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             文/施强
各位老师：
大家好！非常感谢领导给我这次机会，我也非常高兴非常荣幸能与南通市的德育同仁们一起探讨，刚刚过去的2017年信息化教学大赛对于我而言，可能不是成绩最突出的，但却是我经历最丰富，感受最深，自然也是分量最重的一次比赛。今天我在这里就德育课信息化教学设计与各位做一次近距离的交流，本人可能水平也比较有限，希望讲座能给各位今后的比赛有一定的帮助吧！我将从更新理念，赛前准备，赛中展示，赛后感悟四个方面向各位汇报。
一、更新理念
其实谈到德育信息化，有部分老师还是比较抵触的，我也是从最开始的排斥到后来的尝试着去做，现在接纳如果我们的理念不进行更新，不能从内心深处去接受信息化，我们是没法做出优秀的作品的，我特别喜欢美国老师上的这堂公开课，
不知是众目睽睽之下的畏惧，还是心里曾经受过什么压抑，这班六年级的孩子太乖了，乖到个个倒背双手，人人表情“冰封”。课始，迈克老师便热力“破冰”——
“在非常非常有限的时间里，我想让大家知道，我的太太是中国人。所以，我听得懂你们的话。”迈克和颜悦色来到学生身边，躬下腰来，极力套近乎，联络感情，解冻孩子，“我的三个孩子就像你们一样可爱！我们的家庭存在两种不同的文化，有美国的文化，也有中国的文化。你们应该对中国文化了解更多，是吧？”孩子们不说不笑，木然以应。
“在我们西方人的脑中，看重的是什么？”迈克老师随机板书两个单词，“‘制造’和‘创造’”有什么差别？谁可以告诉我？”
孩子们报以10秒钟的集体缄默。
“好，我来给你们一点点的帮助。中国的思想来自孔子，对不对？想了解中国文化，需要很好地了解孔子的思想。如果你要想了解西方人，美国人的想法，你就要多学一些其它的东西。”迈克老师引向正题，“‘制造’和‘创造’有什么区别？”
孩子们依然尊奉沉默是金。
五分钟对话的破冰之旅告败。尽管迈克老师竭力走近了孩子，但还是走不进孩子。葫芦不开口，神仙难下手。
 “好，这样吧，你们六个小组每组派一个代表上来。”迈克老师乾坤大挪移，相机调整 “作战策略”，“这里有一些干草、树枝、树叶，我想让你们用十分钟的时间来做一个鸟巢。”
孩子们一听做鸟巢，表情倏然解冻了，气氛顿然活跃了……每组上来一个代表取走了“材料”。
“有谁之前做过鸟巢？”迈克冲着一个举手的男孩子说，“你可以教你的伙伴。”
六个小组，三十六双小手忙乎开来。有的小组迅速把树枝、树叶、干草分开；有的小组用干草先编个圆圈，试图用枝条放进圈内做底，枝条一下子把草圈弹开了，大家马上改进，用枝条编个圈，用干草兜个底儿，再铺上树叶；有的小组，单兵作战，各做各的，熙熙攘攘争抢材料，“工期”滞后，其中一个单干的男孩子，由于到手的材料不足，只有一根干树枝，他掰成四小段，只够摆个方框……整个制作过程无论怎样“乱作一团”，甚至鸟巢做得面目全非，迈克也视而不见，一直“退隐”，悄悄“欣赏”着孩子们的“肆意妄为”，绝不干涉其“内政”。
六分钟过后，迈克老师魔术师般地取出一根粗壮且带有多个枝杈的枯枝，说，你们做的鸟窝，要能放在树杈上。”
孩子们仿佛一下子醒悟了，开始了修正手中的鸟巢。
八分钟过后，一个小组的孩子终于把鸟巢成功的放到了树上。
迈克老师从口袋里掏出一个鸡蛋，轻轻放进鸟巢，在孩子们的哈哈大笑声中，迈克又放进第二个，第三个鸡蛋……
十分钟的鸟巢制作，孩子们浸润期间，乐此不疲，似乎忘记了迈克的存在，忘记了这是课堂，欢快地忙碌着……原来，“不用君开口，只需君动手”，孩子们快乐了，教学便有效了。
 “我希望你们从做中能够学到一些东西。”迈克耸了耸肩，摊开双掌，躬下身来，用夸张的语态笑曰：“这一组完全没有想法，你们都在做什么呢？”
大家的目光在这一小组上聚焦。
“其实，它不是这么容易对不对？就算刚刚我们做成功的鸟巢，只要刮大风……”孩子们还没缓过神来，迈克话锋一转，摇散了枯枝上的“鸟巢”。

迈克请完全没有想法小组中的一名男同学，侧面站到了白板前面。在同学们的哄笑中，他依着孩子的头部描画出他的“剪影”，又在剪影里勾勒出“大脑”的轮廓，诙谐笑道：“除了大脑外，你在里面还放了什么东西？”孩子们又是一阵哄笑。
“好，现在我们的问题来了。这是一只鸟。”迈克边说边画，“这是鸟的大脑。是不是只有一点点，相比较人的大脑？为什么与人相比只有这么小大脑的鸟，能够做出一个不怕风吹雨打的鸟窝？”
“这些鸟没有手，只有瓜子，利用它们的爪子，它们的喙建造鸟巢。在生物学上面，还有更小的蜂鸟，它们的大脑当然更小，它们也会做巢，用它们的喙，它们的爪子，建造一个牢固的鸟巢，就算台风来了，那个鸟巢还在那个树枝上。这事怎么会发生的呢？谁教鸟搭建鸟巢的？”迈克老师反剪双臂，躬下腰身，伸长脖子，唐老鸭般的滑稽“鸟语”：“你们有谁看到一只母鸟叽叽叽做给小鸟看，然后它就学会了。”
孩子们边笑边摇头：“没有见过。”
“这种事情之所以会发生，因为鸟有一种本能。本能就是天生的，表现在它的行为举止上是很复杂的一种现象，像鸟巢，我们大家都不能做，但是鸟能做。想一想，其它的动物，有什么本能？”迈克老师简笔画了一个蜘蛛网，一个蜂巢，“你知道人和这些动物有什么不同吗？人可以创造！！创造和制造两者之间有什么差别？”
神仙巧下手，画眉开了口——
“小鸟垒窝，蜘蛛结网，蜜蜂筑巢，这些都是动物的本能。”一个学生说道。
“好！”迈克送给他一个大拇指。
“创造，就是原来没有，根据想象把他制造出来。”又一个学生自告奋勇发言。
“制造是复制；创造是无中生有！例如，鸟爷爷是那样垒窝，鸟爸爸是那样垒窝，鸟孙子还是那样垒窝，无论过了多少年，鸟垒的窝都一样，这就是制造；然而，创造却不一样，例如，原来没有手机，人创造发明了手机！”第三个同学侃侃而谈，“我们有谁见过鸟窝旁边有个烧烤架，有谁见过蛛网上挂过一个风铃，又有谁见过蜂巢里有个窗帘……动物的这种一成不变的本能就是制造。人，生下来没有这些本能，但是人可以创造一切。”……
“人为什么会创造？”迈克相机叩问。孩子们摇摇头。
“你们知道《圣经》第一句话是怎么说的吗？”迈克道，“‘上帝造人’所以，人应该会创造！举例说说，人有哪些创造？”。
“人创造烤箱烘烤面包”；
“爱迪生创造了电灯”；
“乔布斯创造了苹果手机”；
“马化腾创造了微信”；
……
“上帝创造了人！”迈克老师煽情又煽智，“人创造了世界。每个能创造的人，都是上帝！”
听了迈克老师上的“鸟巢”课，你觉得这节课里有什么？
从内容看：有言语交际——师生英文对话；有绘画美术——鸟巢、蛛网、蜂巢；有手工制作——学生制作鸟窝；有生物知识——筑巢、结网是动物的本能；有宗教文化——《圣经》开篇“上帝造人”；有哲学启蒙——上帝创造人类，人类创造世界……
从思维看：教师晓之以理，学生思考接受，有逻辑思维；教师导之以行，学生活动探究，有操作思维；教师动之以情，学生情感体验，有情感思维；教师传之以神，学生合作交流，有交往思维；教师创之以新，学生整合顿悟，有综合思维。
从方法看：教师将自己的教育意图渗透在特定的情境之中，以制作鸟巢活动为载体，通过师生间交往互动，帮助学生习得积极的社会性情感体验。这种浸润式的教法，不仅提供更多教给学生口语的机会，还以制造鸟巢这一令人难忘的方式带引学生进入了目标语言的文化和社会背景，唤醒了学生主体生命的创造意识。
与其说这节课有“内容”，有“思维”，有“方法”，不如说这节课有“对机”。迈克老师把自己觉悟的“制造与创造的区别”教化学生，内容的表达与学生之间就建立了相应关系，对“彼时、彼地、彼生”教机相应，随缘发用，真正实现了目中有人，上课上人。这堂课真正的实现了学习共同体的主张。
欧用生教授说过：学习共同体的教师要用耳、眼、心去倾听，听出学生的困惑，听出学生内心的需求，听出组内学生、组间群体的差异等，保证每一个学生能安心学习、热衷学习。学习共同体不是不用教师教，而是不用嘴巴教，教学是倾听、串联、回归，用身体全心全意地教。教师要学会用手、脚乃至整个身体，走到学生身边蹲下来，让学生感受到你相信他。
而我们的信息化教学其实应该将信息化的资源作为学习共同体的媒介，张一春教授是这样解释的，信息化教学，是以现代教学理念为指导，以信息技术为支持，应用现代教学方法的教学。在信息化教学中，要求观念、组织、内容、模式、技术、评价、环境等一系列因素信息化。信息化教学，研究主体对象是教学，中心词是教学，信息化是定语，指利用信息技术手段完成更好的教学。那么在信息化的教学设计中，有以下一些要素是需要我们老师好好斟酌的，
[image: ]在我看来，信息化教学下，教师和学生应建立一种新型的师生关系，从“独奏者” 的角色过渡到“伴奏者” 的角色，从而不再主要是传授知识，而是帮助学生去发现、组织和管理知识，引导他们而非塑造他们；在这一过程中，学生学会了学习，得到了自主成长，人格也得到了充分发展。在信息化的教学中， 也充分解放了教师，信息技术的运用也使得学习共同体成为一种教学趋势。 
二、赛前准备  
赛前准备我认为第一步就是要阅读大赛文件中，领会大赛的核心精神，2017年信息化教学设计和以往有不同的改变，那就是没有单独列项的学科，以往是有国赛项目会单独列项，没有国赛的都在一个组里，设置为综合组，今年开始，设置了公共基础一组、二组，专业课程一到七组，一共九个组，每个组别至少3个学科，我们德育组属于公共基础一组，里面一共有六个学科，其中语文是国赛项目，这样分组其实对我们的作品提出了更高的要求，你要从众多作品中脱颖而出，就要得到不同学科所有评委的认可，难度可想而知，参加比赛的一共是54个作品，最后进现场决赛的是34个作品，其中德育6个作品，语文13个作品，英语8个作品，艺术7个作品，实行两轮赛制，初赛为在线评审，选手提交10分钟以内录屏及相关资料；决赛为现场评比，抽签决定比赛顺序，选手现场讲解 10分钟，答辩5分钟。一等奖占参赛总数的10%，二等奖占参赛总数的20%，三等奖占参赛总数的30%，评奖不分组别，不搞平衡，今年54个作品5个一等奖，语文四个，德育一个，竞争还是比较激烈的。我们要在激烈的竞争中占得先机，那么我们就要仔细研读评分标准，只有研究了评分细则，我们才能做到有的放矢，
	评比
指标
	分值
	评比要素

	总体
设计
	40
	1.教学目标明确、有据，教学内容安排合理，符合技术技能人才培养要求；
2.教学策略得当，符合职业院校学生认知规律和教学实际；
3.合理选用信息技术、数字资源和信息化教学设施，系统优化教学过程；
4.教案完整、规范，内容科学。

	教学
过程
	30
	1.教学组织与方法得当，突出学生主体地位，体现“做中学、做中教”；
2.教学互动流畅、合理，针对学习反馈及时调整教学策略；
3.信息技术与数字资源运用充分、有效，教学内容呈现恰当，满足学生学习需求；
4.教学考核与评价科学有效。

	教学
效果
	15
	1.有效达成教学目标，运用信息技术解决教学重难点问题或完成教学任务的作用突出，效果明显；
2.切实提高学生学习兴趣和学习能力。

	特色
创新
	15
	1.理念先进，立意新颖，构思独特，技术领先；
2.广泛适用于实际教学，有较大推广价值。


常州城镇建设高职学院刘大君教授也说过凡是国赛一等奖的作品基本具备以下几个条件：参赛选手是否具有冠军范儿；参赛作品中的信息化核心资源是否真实，是否特有；参赛教师是否具有独特的教学主张。所以我们在座的应该总这几个方面打磨自身以及作品，在了解了作品评分标准以后，接下来我们就要开始进行作品设计，每个参赛作品可以有3人团队，那么我们就要根据作品需要组建团队，校内：专业教师——动画，影片，网页，数据库，语文等。校外： 技术公司——学校支持，需要一定经费。一般来讲，学校在市赛之前不会投入经费，基本还是以校内专任计算机教师为主，团队组建好了，就要考虑到我们的作品选题，德育作品的选题在我看来有以下几个要素：
1.  教学内容不要过于抽象（有一定观赏性）
2.  信息化资源较多（有利于资源整合）
3.  易于开展教学活动（师生互动，生生互动）
4.  解决重难点手段突出（信息化手段）
像大小选题都有其各自的优势，小选题，我们比较容易驾驭，容易把问题讲清楚，给别人小清新的感觉，比如13年朱静嫣老师的积极应对学习压力，16年钱梦缘老师的此情有计可消除，王磊的《时间管理》，14年我的作品蜕变.只为完美新生，大选题一般来讲都是国家层面的，比较大气，主旋律的内容往往具有时代感，往往也是评委比较中意的选题，但是对于老师而言，还是比较难以把握的，例如13年的推动社会主义文化大繁荣，16年的呵护青春，拒绝犯罪，我今年的作品和谐文化，美丽中国。定好选题后，我们就开始着手设计，我个人觉得信息化教学设计还是要有主导思想。
总体思想：以学生为主体，以学习为中心。
关注两个方面：学习主题、学习活动的设计；信息技术工具、信息资源使用的设计。
形成三种学习模式：探究式学习、资源型学习、协作化学习。
培养学生三种能力：信息能力、思考能力，问题解决与创新能力。
在设计的过程中还要注意以下几个要点：
1.传统教学设计是面向知识点，以讲授重点、难点为中心展开，突出“教”。信息化教学设计是面向学习过程和基于资源的设计，突出“学”。
2.绘制教学设计流程图或框架图
3.关注三个阶段：课前、课中、课后
4.关注四个方面：教学环节的设定、教学内容的取舍、资源环境的配套、活动方式的设计。
下面我以具体的一些案例来和大家探讨德育课的信息化教学设计，第一，在我们确定好选题，对于该内容要解决的问题要做一个大致的描述，也可以把该内容的背景大致表述以下，教学问题剖析一定要精准到位，一针见血，并且有现实的指导意义。往往我们信息化比赛的片头就是教学问题的表述，一般在20到40秒之间。我们来看看下面四个案例。
接下来，我们就要选择恰当的信息手段来解决我们的教学内容，特别是教学重难点的突破一定要通过信息化手段解决，一般来说，我们主要通过课前布置任务，提前预习，准备相关材料，带着问题参与学习。课中： 通过情境创设，视频等手段导入课题，教师辅助引导学生分组合作完成学习任务，并进行过程性评价。
课后：通过布置任务，借助教学平台进行课后拓展、交流、反馈等活动。无论是课前还是课后，我们教师都应该站在学生的立场去考虑问题，更好地呵护学生，这也是教师师爱的具体体现。如何激发学生的学习兴趣，要让学生经历经验和教训。教师要满足学生的内心需求，教师要赢得学生的信任，构建和谐的师生关系，这样才能让教育教学变得更有力量。
课前案例分享
学生只有真正启动了自己的学，才能真正提高学习的效果。
建议一：要关注所教学生的前概念，从 “目标的主观价值”、“对效能的预期”、“学习的环境” 激发学生内在学习动机；
    建议二：课堂教学学生做到“掌握每一个知识点”、“整合相关信息”、“灵活运用所学知识的路径”，达到“无意识有能力”的“精熟水平”的境界。
课中案例分享
课后案例分享
课后提升拓展环节，教师安排了学生实训活动，在教师的指导下，各小组进入沙盘演练教室，自主进行时间管理沙盘推演，整个沙盘推演过程充满了紧张活泼、团结友爱的气氛，彰显了沙盘模拟体验的无穷魅力。以时间任务类沙盘模拟推演为载体，通过推演模拟时间安排的分类和处理，能够帮助学生进一步发现时间管理中的陷阱。学生在沙盘演练之后，撰写实训报告上传至教学平台。
最后，我们就要分享我们的教学效果，以前两课时，我们都叫教学反思，在信息化的设计中，我们更强调你通过什么样的信息化手段，达到什么样的教学效果，这个要一个个明确点出来。
到目前为止大家对于我们德育课的教学设计应该有个大概的了解。
下面我想来谈一谈我们信息化教学设计需要提交的参赛材料
参赛教案： 包括首页（教学资源、教学目标、教学重难点、教学设计等），   
流程图，教学过程（图文并茂），教学效果以及教学实录照片。
参赛课件： 形式可以是PPT,FLASH,Web   3D等
（包括录屏） 展示时间为10分钟，使用自己电脑。
说课稿：演讲式说课稿（自看），字数1600～1800字左右。
汇报式说课稿（评委看），写的较为详细，图文并茂。
一、教案基本内容
 1.   课程名称以及授课教师。（不能透露学校及个人信息）
 2.   课题名称以及课时数。（建议2-4课时）
 3．授课班级以及授课时间。
 4．授课地点以及授课形式。（课堂教学、实训教学及网络教学）
 5．参考教材。（一般要用国规新教材）
 6．其他资源。（提供如媒体资源、平台技术等内容）
 7．教学目标。（“三维”目标,动宾结构）
 8．教学重点。 （须用信息资源和技术加以突出体现）
 9．教学难点。 (须用信息资源和技术加以有效化解)
二.   创新教案特色内容
 1．学情分析
 一般都会提到所谓的“基础较差、男生较多、厌恶理论、喜欢动手” 之类，建议能够具体地就此单元教学的前期掌握情况，用调查数据作支撑，言之有物总比泛泛而谈好得多。
 2．教材处理
 适度介绍对教材内容的删减、补充、调整、整合也是必要的，尤其是注意表述有关信息资源和信息技术方面的处理。
 3．教学设计（或教学策略）。
 以什么理念为设计指导，以何种资源来创设情境，以哪些方式来呈现内容、互动学习、自测考核、实时联线等，以哪个平台作技术支撑……
三.  教学流程图








四.  教学过程展示内容
1．环节
 即各个环节的具体名称，应当明确用时，尽量以分钟表述
2．内容
具体表述所用资源和具体要求，有截图说明更好。
3．活动
需要进一步细分为教师活动、学生活动，简要地说明师、
生分别要做什么、该怎么做，也可以包括考核部分。
4．技术手段
主要是明确使用资源、后台支持等。
[image: ]课件制作：
一、作品呈现
1.主题页面 ：反应其专业特点，简明扼要，不花哨
2.导航条 ：贯穿整个作品，目录环节建议4个
3.字体 ：要有统一的风格，标题建议用微软雅黑，而不是宋体
4.色调 ：作品背景建议用亮色，同一页面颜色建议不超过3种
5.素材 ：图片、视频、动画等素材要清晰，视频最好全屏播放
6.作品类型 ：ppt,flash等形势皆可，不同素材间不要频繁切换
二、作品内容
1.作品标题：不一定与教材一致，但一定要与教案一致
2.教学内容：课题来源，地位，为什么选择这门课程这一课题
3.教学目标：参照德育大纲、教参等
4.重点难点：作品核心，在教学环节中着重讲解所运用的信息化手段
5.教学流程：用图形，文字简明的表达出自己的教学流程及课时分配
6.教学实施：重点突出信息化手段的运用，反应以学生为主体的教学
所达到的教学效果，有亮点，评委能听懂即是成功
7.教学效果：结合作品本身与实际教学情况，反思不是自我表扬
8.作品素材：图片，动画，影片，网页，平台等使用得当
说课稿设计：
1.页面排版 ：一级标题、二级标题；关键词加粗；行间距等
2.图文并茂 ：使用图片突出运用的信息化资源
3.讲稿字数 ：专家看稿尽可能详细，说清即可不要繁琐
4.适当包装 ：封面简洁，自身态度，对评委的尊重
语言设计赏析：      
教师会花费大量的时间和学生进行非常细致的、触及心灵的沟通，帮助学生发现自己、认识自己，找到最适合自己发展的方向，让学生成为最好的自己。面向未来，我们要做的事情还很多，从现在开始就要抓紧时间学习，让自己成为学习者，成为学生的榜样。
学生核心素养的萃取是一次凝练与结晶的过程，其间依靠的是大家的智慧；而核心素养的培育则是一次次融化与弥漫的过程，它不止于理解几个关键词，更在于每一个学生＂化＂在自己的经历、经验、学习方式，甚至是身体力行的生命姿态中去完成的个性化诠释。
你会发现所有嘈杂都会远去，所有的喧嚣都会沉寂，精神得到了抚慰，心灵得到了复苏，世界充满了平和，各处都有光和快乐存在。 只有在没有计较心的情况下，我们才能真正的做事。我们说：“拔出野草，可以为植物带来滋养。”文化的强大，就是我们不计较时，才会找回真正的自己。
平时我建议大家可以看一下特级教师的美文，里面会有很多个性化的语言，可以根据自己的语言风格进行摘录。
在所有的前期准备结束以后，我们就进行录屏，这里不再多做讲解，大家都清楚的，特别需要强调的是，录屏时建议大家不要照稿子读，应该是在熟记的基础上进行有感情的说课，如果自己普通话各方面不是太标准的，可以请别人帮忙，因为现在网评要刷掉40%的作品，录屏还是相当重要的。
其实信息化教学设计最重要的我认为就是赛前准备的部分，到了赛中，我们只是把10分钟的录屏再现，在决赛的赛场中，应该每位选手都能够很熟悉自如的讲解作品，在这里我比较简要的说一下，比赛上场前的一些细节
候赛时
1.参赛心态——调整自己的情绪（情感）
2.服装礼仪——仪表、眼神、站姿、语气等（服装及礼仪）
3.根据专业组别进行现场抽签
4.提交参赛教案和说课稿(打印5份)
5.赛前最后一次说课，把时间把握好（一般9分50秒）
比赛中
“感人心者，莫先乎情”。在整个说课过程实施中巧用“六根”的情感体验法，充分调动评委们的眼、耳、鼻、舌、身、意六个方面感官系统，从而触动评委与作品的“情感共鸣”。
 答辩环节：1.有条理，符合逻辑
           2.有理论，符合教学规律
           3.有深度，满足学生个性发展
案例分享：你是如何进行教材整合的，为什么这样做？
          你为什么将你的题目取为美丽的邂逅？
          你刚才说到德育课最重要的践行环节，你在本堂课是如何体现的？
比赛完了，每位老师都可以给自己进行一下总结，因为每次比赛都会有一些收获，我们需要把这些宝贵的经验提炼出来。
只有学生认为他和你关系很好的时候，才是真实的良好的师生关系，也只有在如此的状态下，真正的教育才会发生。让学生们呼吸幸福的“教师味道”；让老师自己呼吸温暖的“学生气息”。
在我看来，每个学生内心深处都有一块最柔软的角落，而我们的德育教学就是要进入到那片区域，只有学生从内心感到自己需要改变时，那么教育的成功就会应运而生。
今日的学校总是强调学生的学习是为未来做准备，而不密切关注学生生活在当下这个现实。教育当然是面向未来的事业，但不应该把不可预测的未来作为在校生现在努力的主要动力。
从我工作到现在已经有12个年头，我觉得职业学校的德育工作特别难，因为我们确实面对的学生在我看来还是比较特殊的群体，在这过程中我们或多或少会产生一些职业倦怠，最后我想用这段话与在座的德育同仁一起共勉：       教师自身保持积极的心态，这是教师提升心理健康水平和远离职业倦怠的有效法宝。要有继续奋斗的勇气和激情，要有改变自身的勇气与信心，加强职业认同，更好地行走在教育的路上。谢谢各位领导和老师！
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